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ALAPADATOK
KESZITETTE(EK)

HEDI KATALIN

A PROJEKT CIME

KORBE-KORBE KARIKABA

OSSZEFOGLALAS

A projekt fé témdja: a kér és a gémb mint nevezetes ponthalmazok meghatdrozdsa. A fogalmak
szemléltetése a gyakorlati életben el6forduld alkalmazdsainak megtapasztaldsa dltal. A projekt
sordn szerzett ismeretek és tapasztalatok rendszerezése, az események dokumentdldsa és az
elkésziilt alkotdsok digitalizdldsa. Az elkésziilt alkotdsokbdl valds és virtudlis kidllitds készitése.

TANTARGYAK KORE
= matematika
= informatika
= technika
= vizudlis kultura
=  ének-zene
= testnevelés
= hon-és népismeret

= magyar irodalom

EVFOLYAMOK

1-6. osztdly

IDOTARTAM

24 tanitasi ora
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A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

o Térelemek fogalmanak elmélyitése — kornyezetlink targyainak vizsgalata. Tavolsag
szemléletes fogalma, meghatarozasa. Adott feltételeknek megfelel6 ponthalmazok.

e Kor, gomb szemléletes fogalma. Sugar, atmérd, hur, szeld, érinté.

TANULASI CELOK/ TANULASI EREDMENYEK

e Korok, mintak megjelenésének vizsgalata a kornyezetlinkben, el6forduldsuk a
mUivészetekben és a gyakorlati életben.

e Diszitémintak szerkesztése korzdével.

o Asik- és térszemlélet fejlesztése. A vizudlis képzelet fejlesztése.

e A kommunikacié és egylttm(ikodés fejlesztése a csoportmunkdk soran.

e Adigitalis kompetencidk fejlesztése az okoseszk6zok hasznalata soran.

e Kreativitas fejlesztése az alkotd munkdk soran.

e A problémamegoldas fejlesztése a szerkesztési és a szoveges feladatok soran.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES | MILYEN A TOKELETES KOR?

PROJEKTSZINTU KERDES | HOGYAN LEHET KORT ES GOMBOT KESZITENI?

TARTALMI KERDESEK | M1 A KORVONAL, A KORLAP, A GOMBFELULET ES A GOMBTEST PONTOS
MEGHATAROZASA?
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AZ ERTEKELES IDORENDJE

) MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ) )
B DOLGOZNAK ES FELADATOKAT A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
ELOTT

HAJTANAK VEGRE

Gondolattérkép készitése
(bubbl.us)

Szdbeli kommunikacio, Online teszt (fyrebox.hu) a

visszacsatolas megszerzett ismeretekrdl

IdSterv készitése (Power Szavazérendszer Alkotdsok szébeli

Point) (plickers.com) értékelése, kiallitas
feleletvalasztos ellenérzé

kérdésekhez

Ellenérz6 lista a
prezentacidkhoz

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

A projekt megkezdése el6tt a tanuldk és a kdzrem(ikods szaktandrok arrdl beszélgetnek,
hogy mi jut eszlikbe a korrél és a gdmbrdl, melyik tantargyakhoz tudndk kapcsolni a kor és
a gomb fogalmat. A beszélgetés soran kialakulnak az altémak, a foglalkozasok tartalma.
Ezeket egy-egy tandérahoz vagy szakkorhoz kotjik és a gyerekek drarendjéhez igazitva
elkészitjiik a projekt id6tervét. A témardl és az altémakrdél gondolattérképet készitiink. igy a
projekt elején vilagosan latjuk, hogy milyen ismereteik vannak a gyerekeknek a korrél és a
gombrdl, illetve a projektrél mint munkaformaral.

GOMBOC
GOMBTEST
KOKUSZGOLYO

\\ / GOVFELOLET
—

il

KORLAP
HULAHORP KARIKA

/NS

KORTANG

PUPILLA KORJATEK EMOJL PRZA

KORPALYAN MOZGO ROBOTOK

A projekt alatt a gyerekek folyamatosan szdbeli beszamoloét tartanak a projektvezetd
tanarnak (osztalyfénokiiknek), aki szoban értékeli az alkotdsokat és koordinalja az alkotdsok
digitalizaldsat. A tanuldk a munka soran végig szdbeli kérdéseket kapnak, hogy a tanar

megbizonyosodjon rdla, jol megértették-e a feladatot. A projekt soran készilé

dokumentumokhoz, prezentaciokhoz ellen6rzé listat kapnak a tanuldk, melynek
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segitségével oOnértékelést végezhetnek. A matematikai fogalmak pontos tisztazdsara,
haszndlatara készilt feleletvalasztdés kérdéssorra egyénileg, Plickers szavazérendszer
kartydival valaszolnak.

A projekt végén egy online teszt (fyrebox.com) kitoltésével ellendrizziik, hogy a hét sordn
megszerzett ismeretek mennyire helyesek, és mennyire tudjdk a tanuldk a problémadk
megolddsaban haszndlni azokat. A projekt zdrasaként a gondolattérképet atgondolva,
kiegészitve elkészitjik a kiallitdsunkat. A kidllitds bemutatja a korrél tanultakat,
rendszerezve, csoportositva a megszerzett ismerteket, tapasztalatokat, alkotasokat vagy a
tevékenységek dokumentdcidjat (fényképeket). A projekt soran végzett munkat, a
projektterméket a projektvezetd iskolagy(ilésen értékeli szoban, és dicséré okleveleket ad
at a kozrem(ikodé osztalyoknak.
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A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

A projektgazdak az 6todik osztalyosok voltak. A projekt elején a téma megismerése utan
gondolattérképen gydijtottik ossze a gyerekekkel, hogy mi jut esziikbe a korrdl és a
gombrél. Az elhangzott 6tleteket a bubbl.usalkalmazason rendszereztiik. Tanari
irdnyitassal a tanuldk irtak be a gondolataikat. Ezeket az interaktiv tablan vetitettik ki, és

az interaktiv tablahoz tartozé laptopot hasznaltuk.

A gondolattérkép elkészitése utan kerilt sor a projekt id6tervének elkészitésére. A tanulok
segitségével - figyelembe véve az drarendjliket és az iskola aktualis rendezvényeit (pl.
koltészet napi versmondé verseny) - elkészitettlink egy tervet a Power Point
prezentaciokészité program Smart Artabrait hasznalva. K6zosen dolgoztunk, az interaktiv
tablara kivetitettik az dbrat, a gyerekek mondtdk az otleteiket, a tanar készitette az abrat.
Ezt a tervet egyeztettiik a kozrem(ikodé tanarokkal.

Az els6 6ra egy matematikadra volt, ahol pontositottuk a kérvonal, a korlap, a gombfelilet
és a gdmbtest fogalmat, majd a gyerekek csoportmunkaban elkészitettek egy-egy plakatot,
amely a fogalmak meghatarozasat tartalmazta spiral alakban. A szoveges meghatdrozast
tankonyvikbdl gépelték be. Ehhez okoseszkozoket haszniéltak és a festisite.cominternetes
alkalmazast. Az alkalmazas webcimét QR] 5 R &dptgk meg, amit okoseszkoziikkel
olvastak le. A csoportokat a keamk.cominternetes oldal segitségével véletlenszer(ien
alkottuk meg. Az elkésziilt plakatokat letoltotték és kinyomtattuk.

Gépeld be a kérvonal meghatarozasat a Tk. 202. oldalarol!

prs Ap.
\‘en\%‘g%\éolsgo 5 Hasznald a kovetkezd alkalmazast!
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=

A projekt masodik matematikadrajat egy puzzle kirakasaval kezdtiik. A tanulék parban
dolgoztak. A parok kialakitashoz ismét a keamk.comoldalt hasznaltuk. A parok iskolank
weboldaldan (www.tardosiiskola.hu) az e-tananyagok kozott talaltak meg a
jigsawplanet.comoldalra feltoltott puzzlet, amit kirakva egy kortancrél kaptak képet.
Ezutan nekik kellett keresni valamilyen kor vagy gomb alaku targyrél képet, és ebbdl
puzzle-t késziteni. igy ismételtiik at a kor és a gomb fogalmat. Ellendriztiik, hogy mindenki

pontosan megértette-e, mit neveziink kérvonalnak, kérlapnak, gombfellletnek és

gombtestnek.
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A projekt soran a tanuldk technikadran kdkuszgolyot gydrtak. A ,munkafazis” minden
lépésérdl egy tanuld fényképet, harom tanuld LINB T S ykésditet M1, idsztalyosok
csatlakoztak a projektiinkh6z: pompont készitettek fonalbdl. Sziletett egy ujabb gomb
projekttermék és a pompom hast nyuszirdl RA I A (i + £ JAA. osFabysek koBabdkat
vagtak ki szines lapbol, ezekbél alkottak mozaikképeket, amiketa T 1 Sy y St S& & ¢
digitalizaltunk.

Elkészités

» A haztartasi kek: ledardljuk, elkeverjik a szobahdmeérsékletl > zel golyékat formélunk @ masszabol, és egyenként
vajjal, a porral, @ vaniliésral, a kakadval, a tejjel és a rumaromaval uk &I kokuszreszelékbe.
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A projekt soran a tanuldk rajzéran olyan képzémdlvészeti alkotdsokat ismertek meg,

melyek kor vagy gomb alaku dolgokat abrazolnak. A tanarng projektorral vetitette ki a
tanuléknak a festményeket, majd megprébalkoztak 6k is ilyen targyak lerajzoldsaval. Az
6ra soran készilt miveket informatikadran digitalizaltuk, & T 1 Sy yA$rbjéktNek
csatlakoztak az 1. osztdlyosok, akik husvéti mandalakat szineztek.

A projekt soran a tanuldk testnevelésoran a hullahoppkarikaval, roplabdaval,
kosarlabdaval és tornalabdaval végeztek gyakorlatokat. Mindezeket egy tanuld

F Sy &\ SApSjekthes csatlakoztak a 3. osztalyosok, akik kor alakd pélyan
kiizdGsportokat jatszottak.

A projekt soran a tanuldk a szlinetekben riportokat készitettek, melyekben megkérdezték
az iskola tanuldit, dolgozdit, milyen dal, ének jut esziikbe a korrél és a
gombrdl. A riportokat okoseszkozeikkel rogzitették. A
hangfelvételekbdl és a dalokbdl iskolaradids adas készilt. A

& hangfelvételek konvertalasara internetes alkalmazasokat hasznaltunk,
| amusor szerkesztésére pedig az AudaCityszoftvert. Az iskolaradios
adas megszerkesztésére informatika szakkoron kertilt sor.
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A projekt soran ének-zene éran a gyerekek egy kortdncot és egy korjatékot tanultak,
amiket atanulok @A RS 5 T Séb fEhGképénfrogzifettek.
A projekthéten kerilt sor egy szavaléversenyre a Magyar Koltészet Napja alkalmabdl. A

kerekecskelGetiE Eath coiic .0 tanuldk olyan verseket kerestek az interneten, amik a
a nyulacska

korrél széltak. Olyan népi monddkakat is taldltak,
melyek elmondjak, hogyan lesz kérok rajzolasabol
katica, maci vagy nyuszi. Ezeket a monddkakat az
iskolai rendezvényen el6adtak és lerajzoltak, majd

animaciot is készitettek bel6lik informatikadran

t 26 SNt 2A yhlsznGadvall t | Ay i

A projekt keretében kdrvonalon mozgd robotokat programoztunk. A 6. osztalyosokkal az
EV3 robot kanyarodasat tanultuk. Lego Mindstrans programozasi kérnyezetben alkottak
egy olyan programot, melynek hatasara a robot egy kdrvonalon mozog. Az informatika
szakkorosok ,Méhecske”-robotot épitettek. Harom csoportban dolgoztak: A WeDo
épit6készletbdl elkészitették a Plants and Pollinators nev(i modellt, ahol egy méhecske
repuli korbe a viragot, és ha a virag folé ér, akkor megall és zimmog. Egy masik csoport a
Lego EV3 robotot épitette és programozta uUgy, hogy vonalkovetéssel mozogjon egy
korvonalon, a virdg mellett alljon meg és zimmogjon. A harmadik csoport palyat épitett az

A projekthéten a matematika szakkorosokkel megismertiink egy kortablas jatékot, a
dartsot. Két jatéktipust probaltunk ki. Mindkettéhoz készitettiink egy Excelli + 0, finibé
vezettiik a jatékosok pontjait.

A projekt harmadik matematikadrajan tavolsaggal megadott ponthalmazokat vizsgaltunk.
A tanuloknak a plickers.comoldalrél kinyomtatott szavazdcéduldkkal kellett valaszolniuk a
feleltvalasztdés kérdésekre, melyek egy-egy szinezett ponthalmazrél kérdeztek.

A projekt negyedik matematikadrajan 6sszefoglaltuk, amit a korrél tanultunk, szerkesztési
feladatokat oldottunk meg - kihaszndlva az interaktiv tdbla sajat szerkeszt6 programjat.
Majd a fyrebox.comoldal online tesztjét toltotték ki a gyerekek, ezuttal a padtarsak
dolgoztak egyiitt egy-egy okoseszkdzon. A visszajelzés azonnali volt nekik is és a tanarnak

is, hogy az ismereteiket kell6en elmélyitette a sok-sok gyakorlds és gyakorlati példa.
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A 6. osztalyosokkal matematikadran kérdiagramokat elemeztiink és készitettlink, melyhez
hasznaltak sajat okostelefonjuk & T + Y 2 f sAZeRdsdqtikordiagramokat
lefényképeztiik.

A napkozisekkel kiprobaltuk a quiver.com3D-s labdds szinezdit és az applikaciot. Nagy
sikert aratott a kiterjesztett valésag a kicsik korében.

A projekt zarasaként elkészitettlik a megvaldsitott alkotasokbdl, fényképekbdl az iskola
folyoséjan a gondolattérképiinket nagyban, valésagosan. igy rendszereztiik a projekt soran
szerzett ismereteinket.

A kidllitas elkészitésével, a projekt soran készilt felvételek levetitésével és az oklevelek
atadasaval zartuk projektiinket.

A PROJEKT RESZLETEI

SZUKSEGES KESZSEGEK

A laptop, okoseszk6z6k bekapcsoldsa, az internet béngészé kezelése, applikdciok,
programok elinditdsa, bezdrdsa. Gépelés a laptopon és az okoseszkézon.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

TECHNOLOGIA — HARDVER

Interaktiv tabla, tabletek/okoseszk6zok, internet elérés, laptop, WeDo, EV3, mBot robot

TECHNOLOGIA — SZOFTVER

PowerPoint, Excel, Goggle Chrome, WeDo 2.0, EV3 Lego Mindstrom programozasi
kornyezet, AudaCity

NYOMTATOTT ANYAGOK (PI. tankényvek.)

Matematika tankdnyv

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK

www.bubbl.us, festisite.com, keamk.com, jigsawplanet.com, plickers.com, fyrebox.com,

szamoldgép app, kamera app, diktafon app, Qr-kéd olvasd
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